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CONTENU : 
Le jeu se compose de 42 fiches en carton épais, résistant, durable et de haute qualité + 1 
maxi-dé en plastique recyclable. 

Il y a 6 fiches circulaires, chacune avec un continent agrandi, et 36 fiches avec des images 
réelles qui montrent des paysages, des traditions, de la gastronomie, la faune et la culture 
de chacun des continents. 

Le matériau des fiches est écologique, provient de forêts durables, est composé d'un 
pourcentage élevé de matériaux recyclés et est 100 % recyclable. 
 

DESCRIPTION DES FICHES 

Actuellement, il existe différents modèles, basés sur différents critères, pour établir quels 
sont les continents du monde. Compte tenu du contenu du jeu, il a été choisi d’inclure les 
continents peuplés.  

Chaque continent possède un cadre de couleur différente qui permet de l'associer 
facilement à ses fiches :  

- L’Afrique : orange 
- L’Amérique du Nord : bleu 
- L’Amérique du Sud : violet 
- L’Asie : vert 
- L’Europe : rouge 
- L’Océanie : jaune 

 

ÂGE RECOMMANDÉ : 
-  

De 3 à 8 ans. 

Jeu d'association simple pour parcourir les continents, se familiariser avec leur situation 
géographique et découvrir avec des images réelles la grande diversité des paysages, des 
traditions et des cultures qui existent dans le monde d'aujourd'hui. 
En raison de la taille de ces pièces et de ces images, c'est un jeu idéal autant pour les enfants 
que pour les adultes.  
Lance le dé et commence à jouer ! 

Connaître le monde est le premier pas pour apprendre à le respecter ! 
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OBJECTIFS DIDACTIQUES : 
o Découvrir les continents du monde et se familiariser avec leur situation géographique.
o Connaître les caractéristiques de chacun des continents.
o Découvrir la grande variété de paysages, de traditions et de cultures qui existent dans

le monde d'aujourd'hui.
o Comprendre que la diversité enrichit la culture de la planète, et promouvoir le

dialogue pour parler des caractéristiques communes et des différences qui existent
dans le monde.

o Développer l'observation et le raisonnement logique.
o Acquérir le vocabulaire lié aux images qui apparaissent sur les fiches.
o Apprendre à respecter les tours de jeu.

SYSTÈME DE JEU : 

1. Placer les 6 fiches circulaires avec les continents, face visible, au centre de la table et
répartir les autres fiches entre les joueurs.

2. A tour de rôle, chaque joueur lance le dé et, selon le continent qui apparaît sur le dé,
peut compléter la fiche continent correspondante avec l'une de ses fiches. Si le
joueur ne possède pas de fiche du continent indiqué par le dé, le tour est passé au
joueur suivant.

3. Le premier joueur à court de jetons gagne.

Version coopérative 

1. Placer face visible au centre de la table, d'une part, les 6 fiches circulaires avec les
continents, et, d'autre part, en désordre, les 36 fiches avec les images réelles des
caractéristiques des continents.

2. À tour de rôle, chaque joueur lance le dé et, en fonction du continent qui sort,
cherche une caractéristique qui peut être associe à ce continent. S'il ne reste plus de
fiches du continent indiqué par le dé, le tour est passé.

3. Le jeu est terminé lorsque les 6 continents sont complétés.

Autres indications : 

La couleur du cadre des fiches sert de système d'autocorrection pour vérifier que 
l'association faite est correcte.
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